Algorytmy i Struktury Danych 02

1. JavaBlock & C++

Zadanie 1 (C++) Napisz program realizujacy sortowanie metoda babelkowa (bubble sort). Tablica
przyktadowych elementéw: a={3, 7, 1, 4, 2, 8}.

[tl.cpp]

#include <iostream>
#include <cstdlib>

using namespace std;
int main () {
int r=0;
cout<k<" Specify the size of an array:"<<endl;
cin>>r;
int *a=new int[r];
cout<<"Enter the elements of the array:"<<endl;

for(int i=0;i<r;i++)
cin>>ali];

cout<<" An array before sorting:"<<endl;
for(int i=0;i<r;i++)

cout<al[i]l<k<" ";
cout<<endl;

for(int i=0;i<r;i++)

{
cout<<endl;
cout<"i="<K<ik":";
for(int j=0;i<r-i-1;j++)
{
if(aljl>al3+1])
{
int temp=al[j+1];
alj+1l]l=aljl;
aljl=temp;
}
// The intermediate stages of sorting:
cout<<endl;
for (int j=0;j<r;j++)
cout<<al[jl<<" ";
}
}

cout<<"\n An array after sorting:"<<endl;
for(int i=0;i<r;i++)
cout<a[i]lk<" ";

delete [] a;
//system ("pause") ;
return 0;
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Zadanie 2 (JavaBlock) Utwoérz schemat blokowy algorytmu sortowania metoda babelkowa (bubble
sort) w programie JavaBlock .
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Zadanie 2a (JavaBlock) Odmiana algorytmu sortowania metoda babelkow3.

02

£ JavaBlock -0l x|
Plik Edycja Schematy Ustawienia Pomoc
00 e~ Lid élnterpreter: JawaScript | ¥ [ I I - 200 @Ukwj konsole
F]
.
Wl | &
Bl ©
2| @
Q|0
W}rpe}.nij tahlice
@ @ .
W |
i =
Y
temp+ali]:
afil+afj]:
—
v
EL a3

Start




Algorytmy i Struktury Danych 02

Zadanie 3 (JavaBlock) Utwoérz za pomoca programu JavaBlock schemat blokowy algorytmu
zwracajacego kolejne wartosci ciggu Fibonacciego.
Wskazowka:

fib[i] = fib[i-1] + fib[i-2]

Zadanie 4 (JavaBlock) Utworz za pomocg programu JavaBlock schemat blokowy algorytmu
znajdujacego miejsca zerowe funkcji kwadratowe;.

Zadanie 5 (JavaBlock) Utwoérz za pomocg programu JavaBlock schemat blokowy algorytmu stuzacego
do obliczania pierwiastka kwadratowego z dowolnej liczby dodatniej (tzw. metoda Babilonczykow).
Wskazowka (pseudokod):

x_{0}:=~\sqrt{S}

epsilon=0.001
x_{1}:=(x_{0}+S/x_{0})/2

while abs(x_{n+1}-x_{n})>epsilon
x_{nt+1}:=(x_{n}+S/x_{n})/2

return x_{n+1}

Zadanie 6 (JavaBlock) Utwoérz za pomoca programu JavaBlock schemat blokowy algorytmu, ktérego
zadaniem jest okreslenie czy podana liczba jest liczbg pierwsza.

Andrzej Pisarski



